UNGTEAM, DRAR DIT UNGE ER

Malet med verktgyet: Politikere eller administrasjon henter inn erfaringer, rad
eller konkrete Igsningsforslag fra barn/unge ved a8 sende ut ei gruppe unge
voksne fra kommunen /bydelen. Dette er unge voksne som mange barn/unge
har tillit til. De far utdelt tema og problemstillinger fra de som skal ta
beslutninger eller lage grunnlag for beslutninger. Malet er a gi beslutningstakere
svar fra en gruppe eller et utvalg av barn/unge som de trenger & hgre
meningene til, for & ta riktige beslutninger.

Hva kan verktgyet brukes til:
e Hente inn erfaringer, rad eller Igsningsforslag, fra unge pa steder der de
er, ved at unge voksne med tillit drar ut
e Bidra til at unge opplever at deres erfaringer og rad om skolen, tjenester
eller aktiviteter i kommunen, er viktige for dem som skal bestemme

BRUKSANVISNING

Hvem kan vaere i Ungteamene:

Unge voksne, 18-25 &r som mange barn/unge har tillit til, deles i ulike team eller
grupper, som far ansvar for ulike tema, spgrsmalsstillinger eller for a dra pa ulike
steder i kommunen. Teamene kan fa i oppdrag 3 dra tilbake til samme sted flere
ganger, for 3 bygge mer tillit og sikre at svarene de far er utfyllende

Hva teamene kan spgrre om:

Dette kan veere alle ulike tema som politikere trenger a hgre barn/unges mening
om. N3ar unge voksne med tillit sendes dit barn eller unge er, kan de ogsa spgrre
om noe som er vanskelig, utfordrende eller skummelt

Steder teamene kan dra til:

e Fritidsaktiviteter
Fritidsklubber og lavterskelhus
Mcdonalds, Burger King eller andre kafe/spisesteder
Buss-, togstasjoner eller andre apne samlingssteder
Parker, skatebaner og fotballbaner

Teamet lager mgtepunkter for barn/unge
e Teamet kan lage sma mgtepunkter. Grupper av barn/unge inviteres til a
beskrive hvordan skolen, tjenester eller kommunen oppleves. Barn/unge
med erfaring fra spgrsmalene det handler om, inviteres til & delta
e P3 arrangementene kan barn/unge spgrres om hva som er bra og hva som
burde gjgres annerledes av tjenesten/systemet



Ungdomsteamets ansvar etter at de har fatt rad og ideer

e Teamet oppsummerer erfaringene, radene og/eller Igsningsforslagene, i
samarbeid med noen voksne i administrasjonen som kjenner kvalitativ
metode. Det som gar igjen fra mange ungdommer samles i en rapport
som overleveres politikerne eller administrasjonen

e Teamet kan invitere barn/unge til 8 presentere svarene direkte til dem
som skal ta beslutninger eller til administrasjonen som lager
kunnskapsgrunnlaget for beslutningen



